Q )
Antal spelare: Tre
Speltid: 45 min
Alder: 10 -99 &r

Grattis! Du har nu blivit dgare ftill det
nya spelet Front. I detta spel gdller det
att ta sig in i de andra spelarnas
basldger, vilket krdver bade list och tur.

Féorberedelser

Varje spelare stiller ut sina tta
spelpjdser i sitt eget basldger - forsta
raden pa den egna delen av spelplanen,
se figur 1. Ddrefter kastas tdrningen
och den spelare som far hégst borjar.

Figur 1: Startposition

Spelets gang

Den spelare som stdr pa tur ser forst éver ifall han kan plocka bort nagon annan
spelares spelpjds. Se Plocka bort spelpjds for ndrmare instruktioner om detta.

Om han inte kan plocka bort, eller om han viljer att inte plocka bort ndgon annan
spelares spelpjds, ska han kasta tdarningen och flytta en av sina egna spelpjdser
exakt det antal steg som tdrningen visar. Ifall ingen av hans spelpjdser kan flytta
exakt det antal steg som tdrningen visar, gar turen vidare till ndsta spelare i
medsols turordning utan att ndgonting flyttas.

Spelpjdser kan endast flyttas
rakt - antingen lodrdtt eller
vagrdtt, se figur 2. De kan inte
hoppa 6ver andra spelpjdser fill
bakomvarande rutor och inte
heller stdllas pd samma rutor
som andra spelpjdser.

Figur 2: Forflyttning

Ta podng

En spelare far en podng varje gang som han lyckas ta sig in med en spelpjds i en
annan spelares basldger. Spelpjdsen far da inte stanna kvar i den andra spelarens
basldger utan ska direkt efter att podngen noterats flyttas tillbaka till en valfri
tom ruta i det egna basldgret.



Plocka bort spelpjds

Figur 3: Hot

Figur 5: Hot frdn tre hall

Vem vinner?

Den spelare vars tur det dr har mgjlighet att i bérjan
av sitt drag plocka bort en annan spelares spelpjds
fran spelplanen ifall tva av hans egna spelpjdser
sammanstrdlar pa spelpjdsens ruta. I figur 3 hotas
exempelvis svart spelpjds av de tva gula. Om gul
spelare nu bestdmmer sig for att plocka bort den
svarta spelpjdsen fran spelplanen far gul inte géra
nagot mer i sitt drag utan turen gdr da direkt vidare
till ndsta spelare i furordning. De gula spelpjdserna
star kvar orsrda.

Skydda spelpjds

En spelpjds som hotas

att bli bortplockad

(sGsom svart pjds i figur 3)
kan skyddas genom att en
annan spelpjas i samma fdrg
(svart) stdlls i linje med
den hotade spelpjdsen utan
att andra spelpjdser star
ddremellan, se figur 4. De
tva (svarta) spelpjdserna
skyddar dd varandra

Figur 4: Skydd omsesidigt.

Det dar dock mgjligt att plocka bort en skyddad
spelpjds fran spelplanen. Detta krdver att tre
rivaliserande spelpjdser sammanstrdlar pa den hotade
spelpjdsens ruta, se figur 5.

Den spelare som férst nar 10 podng vinner.

Besok gdrna hemsidan www.tvikstaspel.se fér tips och strategier. Spela med ngje!
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