Revir

Innehall
= 1st Spelplan
= 20st Revirkort
=  30st Handelsekort
=  80st Kraftstenar
= Ast Spelpjaser
= 1stTarning

Sammanfattning

Revir ar spelet dar spelarna ar katter som springer runt pa Tviksta Gard. Bondgarden ar uppdelad i olika revir
och reviren ar i sin tur indelade i fargade revirserier. Spelets mal ar att genom fighter erévra en fullstandig
revirserie, dvs alla revir i en och samma farg.

Forberedelser
1. Sortera revirkorten efter farg och fordela dem jdmnt mellan er
2. Se till att var och en har 10st kraftstenar att bérja med
3. Placera ut era spelpjaser pa mittenrutan Gardsplanen
4, Slatarningen. Den spelare som far hogst kastresultat borjar.

Spelets gang

Spelarna turas om att vara vid draget. Ett drag bestar av féljande faser:

1. Vanda upp ett handelsekort (obligatoriskt)
2. Forflytta sig (valfritt)
3. Slass om revir eller Jaga rattor (valfritt)

Vanda upp ett handelsekort
Handelser pa garden presenteras i en s.k. kortklocka. Exempel pa typiska handelser kan vara:

= Att man kan jaga rattor pa vissa revir

= Att man far mer i kraft vid rattfangst

= Att dorrar in till husen ar 6ppna

= Attt det serveras mat inomhus

= Att man blir klappad inomhus och far kraft

Normalt, om inget annat anges i kortklockan, sa galler att dorrar ar stdngda. Det kan alltsa handa att man inte
kommer at maten som serveras inomhus ifall dérrarna in dit inte ar 6ppna.

Hur fungerar kortklockan?
Handelsekorten vands upp i cirkel. Hur manga kort som samtidigt ar uppatvanda beror pa antalet spelare, se
tabell nedan.

Antal spelare Antal uppatvanda
handelsekort
2 6st
3 Ost
4 8st

Antalet samtidigt uppatvdnda handelsekort



Kortklockan fungerar sa att man forsta draget lagger ner korthdgen pa bordet med texten uppat. Det Oversta
kortet ar det enda kortet som galler detta forsta drag. Nasta spelares drag lagger man det 6versta kortet pa
hogens plats och flyttar hogen ett steg medurs. For den andra spelaren kommer bade det forsta kortet och det
andra - nu Overst i hogen liggande - kortet att galla samtidigt. Denna procedur upprepas fram tills att antalet
handelsekort &r uppnatt enligt tabellen ovan. Korten ska ligga i en cirkel.

Draget darefter flyttar man hogen till ursprungsplatsen, sa att det forsta kortet ddrmed tillkommer hégen igen.
Cirkeln ar nu sluten. Nastkommande drag flyttas hogen till ndsta position sa att aven det andra kortet tillkommer
hogen. Man flyttar alltsd runt hégen i medurs riktning och later alltid det dversta kortet ligga kvar pa hogens
plats.

Nar och hur lange galler handelsekorten?

Handelsekorten galler sa lange som de ar synliga - forutom for kort med texten "géller endast detta drag”.
Sadana kort sker direkt, dvs. innan spelaren forflyttar sig. | vanliga fall sker dock handelsen efter att spelaren
har forflyttat sig.

Utse garna nagon att ansvara for att vanda upp handelsekorten i kortklockan.

Forflytta sig
Man kan alltid ga ett steg gratis. Om man vill forflytta sig langre betalar man en kraftsten per extra steg. Att
exempelvis forflytta sig totalt fem steg pa ett och samma drag kostar alltsa fyra kraftstenar.

Slass om revir
Alla revirkort maste ligga synliga framfor varje spelare sa att man kan se vilka revir som tillhor vem.

N&r kan man slass?
Man kan erbvra en annan spelares revir genom att sldss mot denne om reviret i fraga. For att slass om ett revir
sa maste man antingen

a) stalla sig pa sjalva reviret eller
b) stalla sig pd samma ruta som revirets agare (galler endast utomhus)

For alternativ (b) far man valja valfritt revir som fighten géller. Alternativ (b) ar dock endast tillatet om revirdgaren
befinner sig utomhus. Spelare kan alltsa delvis skydda sig fran att bli attackerade genom att befinna sig
inomhus.

Hur slass man?
En fight fungerar ungefar som "sten, sax, pase” och gar till enligt féljande:

Bada spelarna doljer ett antal kraftstenar i sin hand. Sedan 6ppnar de handerna samtidigt och visar varandra
hur manga kraftstenar de satsat. Den spelare som satsat flest stenar far da in ett slag pa den andre. For att
vinna en fight kravs att fa in sammanlagt fem slag pa den andre. Redan satsade kraftstenar far inte anvandas
igen i samma fight.

Efter att fighten ar avgjord betalar spelarna in skada till banken sd manga kraftstenar som den andre har fatt in
slag. Ovriga satsade kraftstenar fas tillbaka.

En sak som ar viktig att tdnka pa ar att bada spelarna nar som helst kan vélja att ge upp. D& avbryts fighten
omedelbart och bada spelarna betalar in den skada man fatt enligt ovan. Man kan alltsa sla nagra harda slag
och sedan ge upp - bade som attackerande spelare och som revirdgare - bara for att fa ner kraften hos den
andre.

Om den attackerande spelaren vunnit fighten - antingen genom att ha fatt in fem slag eller for att revirdgaren
gett upp - ska revirdgaren ge ifran sig det aktuella revirkortet.

Jaga rattor
Spelare kan samla kraft genom att jaga rattor.



Nar kan man jaga rattor?
For att jaga rattor maste foljande vara uppfylit:

= Man ager reviret dar man utfor rattjakten
= Ett handelsekort anger att man kan jaga rattor pa reviret

Hur jagar man rattor?

Man jagar rattor genom att stalla sig pa reviret och kasta tarningen. Kastresultatet avgér om man fangar en ratta
och darmed far det antal kraftstenar som rattan motsvarar. Vilka kastresultat som ger rattfangst och hur mycket
kraft man far star uttryckt dels pa revirkorten och dels pa reviren pa spelplanen.

Vem vinner?
Den spelare som forst lyckats erdvra en fullstandig revirserie, dvs alla revir i en och samma farg, har vunnit.



